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Il gregge & tranquillo nel prato. Quale contadino sara il pici
abile a riunire il maggior numero possibile di animali nella
sua fattoria? Per farlo, bisognera essere audaci e rivelare il
maggior numero di animali a ogni turno... ma sempre con
prudenza, perché se vengono rivelate due carte che rappre-
sentano lo stesso animale, gli animali tornano nel prato!

Obiettivo del gioco: Essere il giocatore con piti animali
nella propria fattoria.

Preparazione:




1. Ogni giocatore sceglie una carta Fattoria e la posa davanti
asé.

2. Le carte Gregge vengono mescolate e disposte in un
mucchio al centro del tavolo, a faccia in git: questo el
gregge.

Svolgimento del gioco:
Inizia il giocatore che ha visitato una fattoria piti di recente,
PO Si procede in Senso orario.

Un turno di gioco:

Allinizio di ogni turno, il giocatore attivo deve scoprire una
carta del gregge: gira una carta non ancora rivelata
(coperta) e la colloca sopra la propria carta Fattoria.

Poi sceglie se confinuare o fermarsi.

« Se continug, sceglie una nuova carta del gregge, coperta
o giarivelata, e la posa sopra la propria carta Fattoria.

- Se il giocatore siritrova con 2 carte raffigurantilo stesso
animale sopra la propria fattoria (indipendentemente dalla
quantita)... Che sfortuna, gli animali litigano! Le carte
raccolte durante quel furno vengono rimesse nel gregge
afacciain su e il turno termina immediatamente.

- Se il giocatore ottiene un animale diverso da quello gia
raccolto: bravo! Puo scedliere di nuovo se continuare (e
ripetere questa fase) o fermarsi.

« Se siferma (dopo 1, 2 o 3 carte), infila la o le carte raccolte
softfo la propria carta Fattoria. Ogni animale vale 1 punto alla
fine della partita.

Poai il turno passa al giocatore successivo.



Durante lo stesso turno, un giocatore non puo raccogliere
carte che rappresentano lo stesso animale, indipenden-
temente dalla quantita.

Esistono 3 animali diversi, quincli non € possibile racco-
gliere piti di 3 carte. Se un giocatore raccoglie 3 carte che
rappresentano 3 animali diversi, deve fermarsi.

Le carte Recinto Rotto: .
Accidenti, il recinto & rotto e gli - S =
animali scappano! ; ="

Se, durante il suo furno, il giocatore

aftivo rivela una carta Recinto Rotto, tutte le carte rivelate
(nel gregge o sopra la sua fattoria) insieme alla carta Recinto
Rotto vengono rimosse dal gioco.

Se al momento della rivelazione della carta Recinto Rotto
non era stata rivelata alcuna carta, nessun animale scappa:
solo la carta Recinto Rotto viene eliminata.

Il giocatore attivo ricomincia il suo turno per permettere alla
partita di proseguire.



Fine della partita:

La partita termina

- quando non ci sono piu carte nel gregge

0

- quando nel gregge rimangono solo carte scoperte.

Le carte Fattoria di ogni giocatore vengono posizionate

sul lato sinistro del tavolo, una sopra l'altra. Ogni giocatore
allinea poi davanti alla propria fattoria tutti gli animali raccolti,
sovrapponendo leggermente ogni carta alla precedente.

Il giocatore con la fila i animali piti lunga & dichiarato vinci-
fore: & colui che ha raccolto piu animali!
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